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OD AUTORA

» Iransmutacja jest najbardziej ztozonym i niebezpiecznym rodzajem magii, jakiego bedziecie uczy¢ sie w
Hogwarcie.” (Harry Potter i Kamien Filozoficzny, s. 143, wyd. Media Rodzina) oznajmita profesor McGonagall
podczas pierwszej lekcji transmutacji. | miata racje...

Przekazuje w Wasze rece podrecznik, skonstruowany w najlepszy sposob, aby zgtebi¢ wiedze w tej
niebezpiecznej i szalenie trudnej dziedzinie, jakg jest transmutacja. Kazda nauka opiera sie na solidnych
fundamentach i bardzo wazne jest, zeby dobrze poznaé podstawy. Dom réwniez buduje sie od
fundamentoéw. Jesli fundamenty sg niestabilne i wykonane ze stabego materiatu, dom réwniez pozostaje
niestabilny i niebezpieczny. Podobnie jest z naukg. Opanowujgc podstawy budujemy solidne fundamenty
naszej wiedzy. Wiec nie zrazajcie sie, drodzy Studenci, Ze na pierwszej lekcji nie bedziecie przemieniac
26twi btotnych w bambosze.

Podrecznik zatwierdzony przez Ministerstwo Magii, zawiera tresci zgodne z planem nauczania dla klas
pierwszych poziomu podstawowego. Rzgdnych wiedzy uczniéw odsytam do podrecznika w zakresie
rozszerzonym.

Mam nadzieje, ze nauka transmutacji uptynie Wam w dobrej i mitej atmosferze. Zycze powodzenia!

Zﬁ%%



ROZDZIAL 1I: PODSTAWY TRANSMUTAC]I

1.1. DEFINICJA TRANSMUTAC]I I TRANSFIGURAC]I

Wedtug starozytnych podan, juz w czasach wielkich bogdw, Juliusza Cezara i niezapomnianych
heroséw, czarodzieje postugiwali sie przemiang jednej struktury w inng. Wszyscy chcieli posigs¢ znajomosé
tej nauki, poniewaz byto to czyms$ wyjgtkowym i szalenie trudnym. Kazdy chciat udowodni¢ swojg wielko$¢.
W starozytnych szkotach magii nauke przemiany jednego obiektu w inny poczgtkowo nazywano
transformacjg — potgczenie dwdch tacinskich stéw trans — poprzez i formae — forma. Ostatecznie jednak,
wybitny mag tamtych czaséw i odkrywca wielu zakle¢ transmutacyjnych Antigius, nieznang zbyt dobrze
wtedy dziedzine magii nazwat transmutacjg (z tacinskiego trans — poprzez, mutatio — zmiana). Wspétczesna
nauka opiera sie na fundamentach wiedzy Antigiusa, spisanej na kamiennych tablicach zwanych tabella
mutae. Ale czym jest tak naprawde transmutacja? Ogodlna, wspoétczesna definicja tego zagadnienia brzmi:
»Transmutacja to ogét przemian zachodzacych pomiedzy transmutantem a wynikiem transmutacji w celu
wytworzenia wyniku transmutacji.” Czy definicja ta jest poprawna? Céz, zeby to stwierdzi¢, musimy najpierw
wiedzie¢ czym jest transmutant a czym wynik transmutacji. Transmutantem nazywamy obiekt (jeden lub
wiele obiektow), ktéry poddajemy przemianom. Dla przyktadu, w transmutacji kota w psa, kot jest naszym
transmutantem, to jego poddajemy przemianie w psa, on si¢ zmienia. Transmutant nazywany jest inaczej
substratem transmutacji. Sg to nazwy wymienne, obie poprawne. Wynikiem transmutacji natomiast jest
obiekt (lub obiekty), w ktdre przemieniamy naszego transmutanta. W powyzszym przyktadzie wynikiem
transmutaciji jest pies, to w niego staramy sie zamieni¢ naszego kota. Wynik transmutacji nazywany jest
takze produktem transmutaciji.

Wiec czy wspotczesna definicja transmutacji jest poprawna? Zasadniczo tak. Jak dowiemy sie w kolejnych

rozdziatach, transmutacja to ogoét wszystkich przemian, trudnych przemian, jakie zachodzg miedzy naszym

kotem a psem. Wszystkie te zmiany dotyczg naszego kota, zmieniajg go w taki sposob, aby wytworzyt sie z
niego nasz produkt, pies.

Transmutacja jest bardzo ztozong dziedzing magii. Pod tym ogélnym pojeciem kryje sie wiele
dziedzin, ktdre sg sobie pokrewne, jednak réznig sie kilkkoma zasadniczymi rzeczami. Transfiguracja jest
jedng z tych dziedzin. Jest to ogét przemian cech substratu. W transfiguracji nie zmieniamy catego substratu
w inny produkt transmutacji, lecz zmieniamy tylko jedng (lub kilka) cech danego substratu. W znanym juz
przykfadzie przemiany kota w psa, transfiguracjg jest zmiana sieréci kota z brgzowej na czarng. Zmieniamy
tu tylko jedng ceche kota, barwe siersci. Jesli zmienimy ksztatt uszu, ze spiczastych na zaokrgglone, rowniez
mamy do czynienia z transfiguracjg.

Ze wzgledu na to, ktérg ceche substratu zmieniamy, transfiguracja zostata podzielona na cztery rodzaje:
— transfiguracje atmosferyczng, czyli zmiane zapachu substratu,
— transfiguracje ksztaftng, czyli zmiane ksztattu obiektu,
— transfiguracje metryczng, czyli zmiane wielkosci,
— transfiguracje ambitng, czyli zmiane koloru.
We wspotczesnej nauce wyrdznia sie takze transfiguracje gtebi, czyli zmiane ,wymiaru” obiektu (np. z
dwuwymiarowego na tréjwymiarowy), jednak ten odtam ciggle poddaje sie badaniom i nie zostat jeszcze
wprowadzony do oficjalnego podziatu transfiguraciji.

1.2. SKEADNIKI TRANSMUTAC]I

Wiemy juz czym jest transmutacja i czym rozni sie od transfiguracji. Nie pozostaje nam nic innego,
jak poznac¢ proces transmutacyjny ,od srodka”.
Kazda z przemian mozna podzieli¢ na trzy podstawowe czesci — Transmutanta, Transmutacje oraz Wynik
transmutacji, zwane sktadnikami transmutacji. Z czasem Waszej nauki zapis ten bedzie ewoluowat. Co
0znaczajg nasze czesci? Transmutant, jak wiemy z poprzedniego podrozdziatu jest to obiekt, ktory podlega
przemianie. Transmutacja to ogét procesu przemian. | tu jest haczyk. Oczywiscie, dla nas transmutacja to
dziedzina magii. | stusznie. Jednak w tym zapisie sktadnikowym, pod nazwg Transmutacja kryje sie hazwa
zaklecie, ktore stuzy do danej przemiany. Przykladowo, dla transmutac;ji iglty w zapatke, ktérg przeprowadza
sie zakleciem Pinennpa, Transmutantem jest igta a Transmutacjg zaklecie Pinennpa. Wynik transmutaciji, jak
juz wiemy, jest to produkt, obiekt, w ktéry chcemy przemieni¢ nasz substrat. Dla powyzszego przykfadu
Wynikiem transmutaciji jest zapatka.
Mamy juz wszystko, co potrzebne jest nam, aby stworzy¢ podstawowy wzor sktadnikowy transmutac;i:

Transmutant + Transmutacja => Wynik transmutacji



1.3.PIERWSZE I DRUGIE PRAWO CRISTOFFA

W transmutacji, jak w kazdej Scistej dziedzinie nauk, istnieje bardzo duzo praw, zasad i zakazéw,
ktére optymalizujg procesy przemiany, wyjasniajg ich istote oraz prowadzg do tego, ze nasza przemiana nie
jest niebezpieczna. Dwa podstawowe prawa, ktére musi zna¢ kazdy mtody adept magii, nazwane sg
pierwszym i drugim prawem Cristoffa. Nazwa wzieta si¢ od nazwiska wynalazcy, szwedzkiego
transmutologa, Svena Cristoffa. Zapoznajmy sie z trescig obu praw.
| prawo Cristoffa: Transmutacja jest tym bardziej ztozona, im bardziej ztozony jest subprodukt i produkt
transmutacji.

Cristoff w tym prawie wyjasnia nam istote ztozonosci, czyli trudnosci naszych przemian. Je$li subprodukt
(nam znany jako substrat lub transmutant) i produkt, czyli wynik transmutaciji jest bardziej ztozony tym
trudniejsza jest transmutacja. No dobrze, ale co to znaczy ztozony? Ztozony to inaczej skomplikowany w
swojej budowie. Idealnym przyktadem do wyjasnienia tego jest poréwnanie przemiany igty w wykataczke ze
znang nam juz transmutacjg kota w psa. Zajmiemy sie najpierw tg pierwszg. Igta jest obiektem martwym, nie
skomplikowanym w swojej budowie. Mozna jg nazwaé matym kawatkiem metalu, ostro zakonczonym na
koncu, posiadajgcy metalowg gtéwke na drugim koncu. Podobnie wykataczka, rowniez jest
nieskomplikowana w swojej budowie. Nazwijmy jg kawatkiem drewna z ostro zakoriczonymi kohcami.
Dlatego transmutacja igty w wykataczke jest przemiang nieztozona, stosunkowo prostg, nie wymagajacg
duzej wiedzy. Natomiast transmutacja kota w psa. Tu juz mamy do czynienia z bardziej zaawansowang
magig. Zaréwno kot jak i pies sg skomplikowane w swej budowie. Sg to organizmy zywe, czyli posiadajg
réznego rodzaju uktady — uktad krwionosny, oddechowy, nerwowy itp. W trakcie naszej przemiany musimy
zamieni¢ zaréwno wyglad naszego zwierzecia jak i wszystkie jego uktady i strukture, np. uktad krwiono$ny
kota musimy zamieni¢ w uktad krwionos$ny psa, uktad kosci w ciele kota zmieniamy w uktad kosci w ciele
psa, ktory nie jest taki sam. Zachodzi tutaj wiele skomplikowanych przemian, dlatego nasze skfadniki
transmutaciji sg ztozone, wiec transmutacja réwniez jest ztozona, trudna.

Il prawo Cristoffa: Wszystko na $wiecie jest materig, wiec mozna to poddaé przemianie transmutacyjne;.
Jedyng rzecza, ktérej nie mozna transmutowac jest préznia kosmiczna.

Drugie prawo Cristoffa méwi o tym, ze praktycznie wszystko mozna przemienia¢, poniewaz wszystko sktada
sie z materii, a kazdg materie mozna przemieni¢ w inng. Nawet powietrze, sktadajgce sie z azotu, tlenu,
wodoru i innych pierwiastkdw mozemy przemieni¢ w inny gaz, ktéry sktadat sie bedzie z azotu, tlenu i helu.
Jest to tak zwana transmutacja pierwiastkowa, bo dokonujemy zmian pierwiastkéw. Cristoff zaznaczyt
jednak, ze jedyng rzecza, ktérej nie mozna transmutowac jest préznia kosmiczna. Dlaczego? Poniewaz w
proézni nie znajduje sie zadna materia. Nie ma w niej nawet najmniejszej bakterii, wiec nie ma czego
transmutowad.

1.4.PARADOKS GAMPA I TEORIA WALTERA WHITNEY

Cristoff jest jednym z najwybitniejszych odkrywcéw w dziedzinie transmutacji. Jednak i najlepsi mogg
sie myli¢. Drugie prawo Cristoffa nie jest do konca prawdziwe. Cristoff skonstruowat je w XV wieku, kiedy
transmutacja nie byta jeszcze tak dobrze znana jak w Swiecie wspotczesnym. Najprawdopodobniej z tego
wynikata jego pomytka.

Sven Cristoff miat swojego ucznia, Gampa. Gamp, ktéry dalej prowadzit badania mentora skonstruowat
prawo, ktore jest nastepstwem drugiego prawa Cristoffa. Transmutacji podlegajg wszystkie stany skupienia
cial, ciata state, ciecze i gazy. - powiedziat Gamp. Wszyscy byli przekonani o trafnosci prawa, zaréwno
Cristoffa jak i Gampa, dopoki nie odkryto pewnych wyjgtkéw, nazwanych paradoksem Gampa. Wyjatki te
pokazuja, ze jednak nie wszystko mozna podda¢ transmutaciji. Jest to zalezne od wyniku transmutaciji. Jesli
wynikiem transmutacji majg by¢ pienigdze, transmutacja nie zajdzie. Podobnie jest z jedzeniem. Nie mozna
dokonac¢ transmutaciji, jesli wynikiem ma by¢ zywno$¢.

Jedynym wyjatkiem od paradoksu Gampa jest transmutacja zywno$ci, jesli zmieniamy jeden produkt
spozywczy w inny, jednak w takiej samej ilosci, nie podwajamy go, nie zwigkszamy jego rozmiaru oraz nie
pomnazamy wyniku transmutacji (nie dochodzi do transmutacji podwadjnej, zwiekszajgcej lub pomnazajgcej,
0 czym mowa bedzie w nastepnych podrozdziatach).

Walter Whitney, kolejny znany transmutolog, probowat doj$¢, dlaczego tak sie dzieje. Dlaczego nie
mozna przemieni¢ czegos w jedzenie lub pienigdze. Odkryt, ze kazda przemiana, gdzie role grajg obiekty o
duzej wartosci emocjonalnej dla maga jest bardzo dekoncentrujgca. W transmutacji bardzo wazne jest
skupienie, koncentracja i perfekcja. Jesli chcemy zamieni¢ substrat w produkt, ktéry ma dla nas bardzo duzg
wartos¢, np. pienigdze lub jedzenie, transmutacja nie zajdzie, poniewaz sama mysl o tym, ze mozemy mieé
wiecej pieniedzy lub jedzenia dekoncentruje czarodzieja w taki sposéb, ze nie moze skupi¢ sie na
przemianie. Owa teoria nazwana jest teorig Whitney. Ciggle poddawana jest badaniom, jednak wszystko
wskazuje na to, Ze jest ona trafna. Jej tre$¢ brzmi: Proba transmutacji transmutanta o duzej wartosci
emocjonalnej jest na tyle dekoncentrujgca, ze niemozliwa do wykonania.



1.5.PRAWO JEDNOLITOSCI TRANSMUTAC]T

Jak wiemy z podrozdziatu 1.3. transmutacja jest tatwiejsza, jesli substrat i produkt sg mniej ztoZzone.
Podobne znaczenie ma prawo jednolitosci transmutaciji, ktére méwi nam o tym, ze jesli transmutujemy
obiekty wykonane z tego samego materiatu (np. transmutacja zeszytu w ksigzke — oba obiekty sg z papieru)
lub organizmy tej samej grupy, wtedy nasza transmutacja jest mniej ztozona, czyli tatwiejsza. Jest jednolita.
Wynika z tego, ze tatwiej przemienia¢ pajgka domowego w pajagka ptasznika, poniewaz sg one z tej same;j
grupy — pajeczakéw, niz orta biatego w zabe, poniewaz orzet jest z grupy ptakéw a zaba jest ptazem.
Jednolito$¢ transmutacji okreslajg rowniez jeszcze inne czynniki, np. rodzaje transmutacji, ktére powoduja,
ze transmutacja tych samych materiatdw moze by¢ jednak trudniejsza niz transmutacja miedzy materiatowa,
jesli jest to transmutacja pomnazajgca, ale o tym opowiem dale;.

1.6.KILKA SEOW NA TEMAT ROZDZEK

No dobrze, transmutacja transmutacjg ale jak to zrobi¢? A bardziej... czym to zrobi¢? Przede
wszystkim r6zdzkg. Oczywiscie istniejg transmutacje, do ktorych nie potrzeba rézdzki, jak np. animizacja czy
transmutacja niewerbalna, ale o tym dowiecie sie w klasach starszych.

Ro6zdzka to podstawowy atrybut czarodzieja. Jest to kawatek specjalnego drewna, ktére uzyskuje sie
z drzew, o ktorych wiedzg tylko wytworcy rézdzek. Zwykty czarodziej nie moze sobie od tak wytworzy¢
rézdzki. Ten specjalny kawatek drewna zawiera magiczne wtasciwosci. Te wiasciwosci nadaje mu przede
wszystkim rdzeh r6zdzki — czes¢ ze stworzenia magicznego. Mogg by¢ to wtosy z grzywy jednorozca,
widkno smoczego serca czy pioro feniksa. W opisie rozdzek wyrdznia sie takze jej dtugos¢ (mierzy sie ja w
calach), cecha, w ktérej specjalizuje sie dana rézdzka (np. doskonata do transmutacji) oraz niekiedy jej
elastycznos$¢. Najstynniejszymi wytworcami rézdzek sg Panowie Ollivander i Gregorowicz.

Wiemy juz czym jest r6zdzka i jakie posiada cechy, ale jak jg trzymaé? W przypadku transmutaciji
ustalono pare chwytéw, zwanych zasadami poprawnego chwytu:

— chwyt alfa polega na trzymaniu rézdzki miedzy kciukiem a pozostatymi palcami z rekg wyprostowang

w fokciu i uniesiong na wysoko$¢ naszego transmutanta,

— chwyt beta nazywa trzymanie rézdzki miedzy kciukiem a pozostatymi palcami z rekg przylegajgca do
ciata zgietg w tokciu uniesiong na wysokos¢ transmutanta,
— chwyt gamma to chwyt rozdzki miedzy kciukiem a pozostatymi palcami z rekg wyprostowang w
tokciu i uniesiong ponad wysokos¢ substratu.
S3a to trzy podstawowe chwyty, ktére bezwzglednie nalezy umiec.

Do przemiany nie wystarczy jedynie rézdzka, zaklecie i koncentracja. Nalezy wykonac¢ tez
odpowiednie ruchy rézdzkg, aby do takiej przemiany doszto. Opisano wiele prostych i ztozonych ruchéw
rézdzkg. Przedstawie podstawowe z nich, ktére rowniez nalezy zapamietaé:

— ruch okrggty nadgarstka polega na ruchu obrotowym naszego nadgarstka, nie dotykajgc substratu,
— ruch haczykowaty to potobrét nadgarstka nie dotykajgc transmutanta,

— ruch kiucia polega na dzgnieciu transmutanta, nie dotykajac go,

— ruch pojedynczego pukniecia to jednokrotne pukniecie w substrat,

— ruch wielokrotnego pukniecia to wielokrotne pukniecie w substrat,

— ruchy ztoZzone to nastepujgce po sobie proste ruchy r6zdzka.

1.7. RODZAJE TRANSMUTAC]1

Czas wprowadzi¢ Was w zawity i skomplikowany $wiat rodzajow transmutacji. Wszystkich rodzajéw
transmutaciji, ktére do tej pory zostaty odkryte jest okoto 120. My poznamy tylko kilka podstawowych.

Rodzaje transmutaciji dzielg sie na grupy gtéwne (transmutacja liczebna, wielkosciowa, sktadnikowa i
ztozona). Grupy gtdbwne zawierajg w sobie podgrupy, co wida¢ na schemacie ponize;.



TRANSMUTACIA

LICZEBNA WIELKOSCIOWA  SKtADNIKOWA ZtOZONA

1L.MONOTRAMNSMUTACTA 1. ANIEKSZAJACA L AZOTRAMNSMUTACIA 1.PODRZEDNIE
2POLITRANSMUTACIA  MIEDZYRIBECZOWA 2 BRECTRAMSMUTACIA 2 ROWNORZEDMIE
3. PODWOIMA 2L IWEKSIAJACA 3 EGAOTRAMSMUTACIA 3.MACRZEDMIE
4 POMMAZAINCA MIEMIEDSYRIECZOWA 4. GEOTRANSMUTACIA
5.5CALATACA 3 ZMNIEISZAIACA SHEZOTRAMSMUTACIA

MIEDZYRIECIOW A 6.MEJOTRAMNS MUTACIA

4. ZMMIETSZAJACA AKREOTRAMNSMUTACIA

MIEMIEDSYRIECIOWA 8. FREZOTRANSMUTACIA

A LAKSOTRANSMUTACIA
10, ZEOTRANSMUTACIA

Zacznijmy od transmutacji liczebnej. Jak sama nazwa wskazuje okresla ona ,liczbowo$¢” substratéw
i produktéw w przemianie.
Monotransmutacja jest przemiang jednego substratu w jeden produkt. Jest to najbardziej popularny rodzaj
transmutac;ji, stosowany w zyciu codziennym.
Politransmutacja to zamiana minimum trzech obiektéw w inne, ale nie zmieniajac ich liczby. Na przyktad
politransmutacjg jest zmiana 10 kamieni w 10 patykéw. Obiekty sie zmienity, ale ich liczba pozostata taka
sama. Ze wzgledu na transmutowang liczbe obiektéw wyrézni¢ mozna pie¢ stopni politransmutacji:
— stopien | jesli przemieniamy od 3 do 10 obiektéw,
— stopien Il jesli przemieniamy od 11 do 100 obiektéw,
— stopien lll jesli zmieniamy od 101 do 1000 obiektow,
— stopien IV jesli zmieniamy od 1001 do 10 000 obiektéw,
— stopien V jesli przemieniamy wiecej niz 10 000 obiektow.
Transmutacja podwojna to taki rodzaj transmutacji, gdzie dochodzi do zmiany dwéch substratow w dwa
produkty.
Transmutacja pomnazajaca to przemiana jednego lub kilku substratéw w inny produkt jednoczesnie
pomnazajac jego liczbe, na przyktad transmutacja kubka w 3 doniczki. Przemienialismy jeden kubek w trzy
doniczki, zmienilismy i pomnozyliSmy produkt. Przemiana 3 swiec w 6 fiolek to rowniez transmutacja
pomnazajgca. ZmieniliSmy substrat i dodatkowo pomnozylismy.
Transmutacja scalajgca to przeciwienstwo transmutacji pomnazajgcej. Dochodzi tutaj do scalenia, czyli
zmniejszenia liczby obiektoéw produktu transmutaciji. Dla przykfadu, transmutacja 4 swiec w 2 fiolki.
ZmieniliSmy substrat i dodatkowo zmniejszyliSmy jego liczbe, z czterech zrobito sie dwa. Przewaznie uzywa
sie transmutacji scalajgcych dwukrotnie (dwukrotne zmniejszenie liczby produktéw) lub trzykrotnie
(trzykrotne zmniejszenie liczby produktéw).
Jesli chodzi po transmutacje wielko$ciowa, sprawa jest troche bardziej skomplikowana. Wystepujg tu
takze rodzaje transmutacji, ktére sg transfiguracja.
Transmutacja zwiekszajagca miedzyrzeczowa jest przemiang jednego substratu w produkt, ktéry jest
wiekszy od substratu. Dla przyktadu zmiana szpilki w szafe jest transmutacjg zwiekszajgcg miedzyrzeczowa.
Transmutacja zwiekszajgca niemiedzyrzeczowa to przemiana substratu w taki sam, tylko wigkszy. | tu
dochodzi do naszej transfiguracji. Transmutacja zwigkszajgca niemiedzyrzeczowa to nic innego jak
transfiguracja metryczna.
Transmutacja zmniejszajgca miedzyrzeczowa to przeciwienstwo transmutacji zwiekszajgcej. Dochodzi tu
do zmiany substratu w mniejszy produkt.
Transmutacja zmniejszajgca niemiedzyrzeczowa to, podobnie jak zwiekszajgca, transfiguracja metryczna,
jednak dochodzi tu nie do zwiekszenia a do zmniejszenia rozmiaru obiektu.
Rodzaje transmutaciji sktadnikowej okreslajg materiat, z jakiego jest zbudowany substrat i produkt.
Tutaj nie ma Zzadnej reguty, trzeba nauczyé sie nazw na pamiec.
Azotransmutacja to zmiana papierowego substratu w drewniany produkt.
Breotransmutacja to przemiana papierowego substratu w metalowy produkt.
Geotransmutacja to zmiana drewnianego substratu w inny drewniany produkt.



Hezotransmutacja to zmiana metalowego substratu w drewniany produkt.
Mezotransmutacja to przemiana metalowego substratu w metalowy produkt.
Kreotransmutacja to zmiana szklanego substratu w inny szklany produkt.
Frezotransmutacja to zmiana szklanego substratu w metalowy produkt.
Laksotransmutacja to przemiana szklanego substratu w papierowy produkt.
Zeotransmutacja to przemiana szklanego substratu w drewniany produkt.

Transmutacja ztozona to troche skomplikowane rodzaje transmutac;ji. Ale wszystko jest dla ludzi,
wiec obejrzyjmy je ,,0od kuchni”, Zeby wszystko zrozumieé.
Transmutacja ztozona podrzednie jest to zamiana minimum dwoch réznych obiektéw w identyczne
produkty. Liczba substratéw i produktéw nie zmienia sie. Przykladem moze by¢ tutaj transmutacja sofy i
krzesta w 2 taborety. Zaroéwno liczba substratéw jak i produktow jest rowna dwa, substraty byty innymi
obiektami, produkty sg identyczne. Jednym z odtaméw transmutacji ztozonej podrzednie jest
politransmutacja, dlatego w przypadku transmutacji ztozonej podrzednie stosuje sie takie samo stopniowanie
jak w przypadku politransmutac;ji.
Transmutacja zlozona réwnorzednie jest to zmiana minimum dwoch réznych obiektow w inne produkty.
Liczba zaréwno substratéw jak i produktdw pozostaje bez zmian. Dla przyktadu, transmutacjg ztozong
réwnorzednie moze by¢é zmiana telewizora, krzesta i lampy w fotel, taboret i doniczke. Substratow jak i
produktéw sg po trzy sztuki a kazdy obiekt jest inny.
Transmutacja ztozona réwnorzednie dzieli sie na jednomiarowa i dwumiarowa. Jednomiarowa wystepuje
wtedy, kiedy wszystkie substraty i/lub produkty sg tej samej ,zywotnosci”, tzn. wszystkie substraty/produkty
sg albo martwe albo zywe. Dwumiarowa to taka, gdy ,zywotnos¢” obiektéw jest r6zna, wystepujg w
przemianie zaréwno obiekty martwe jak i zywe.
Transmutacja ztozona nadrzednie jest to przemiana minimum dwéch identycznych substratéw w inne
produkty. Liczba substratéw i produktéw nie zmienia sie. Dla przyktadu, transmutacjg ztozong nadrzednie
jest przemiana 2 dlugopiséw w szpilke i wykataczke. Liczba substratow i produktéw jest taka sama, substraty
sg identyczne a produkty rézne.
Podobnie jak w transmutacji ztozonej réwnorzednie, w transmutacji ztozonej nadrzednie wyréznia sie
transmutacje letalng (martwa), semi-letalng (p6t-zywa) i witalng (zywa). Transmutacja letalna wystepuje,
gdy wszystkie obiekty, zaréwno substraty jak i produkty sg martwe, witalna, gdy wszystkie obiekty sg zywe a
semi-letalna, jesli nastepuje pomieszanie obiektow, wystepujg zaréwno martwe jak i zywe.

1.8.PODZIAL FILOGENETYCZNY TRANSMUTAC]I

Kolejnym podziatem, ktory niestety trzeba zna¢ i pamietac jest tak zwany podziat filogenetyczny
transmutacji. Jest to podziat ze wzgledu na ,zywotnos¢” substratéw i produktéw. Spotkali$my sie juz z nim w
przypadku transmutacji ztozonej nadrzednie.

— transmutacja letalna (martwa) — jest to rodzaj przemian, w ktérym wszystkie substratow i produkty sg
obiektami martwymi,
— transmutacja semi-letalna (p6t-zywa) — zawiera przemiany, gdzie ,zywotnos¢” substratow i
produktéw jest rozna, wystepujg zaréwno obiekty martwe jak i zywe*,
— transmutacja witalna (zywa) — kazdy obiekt w danej przemianie jest organizmem zywym.
* Niestety, jak to zwykle bywa, jest pewien haczyk. Wyobrazmy sobie lezgcy na drodze lis¢€, kidry spadt z
jesiennego drzewa. Gdy mamy go w reku jest juz martwy, nie zachodzi w nim zaden proces zyciowy. Jednak
wczesniej, kiedy znajdowat sie na drzewie byt zywy, zachodzito w nim wiele proceséw jak np. fotosynteza.
Dlatego jesli w przemianie wystepuje obiekt, ktéry w obecnej chwili nie zyje a zyt wczes$niej, jak na przyktad
wspomniany lis¢ czy chociazby zwioki cztowieka, traktujemy ten obiekt jako obiekt zywy.

Istnieje jeszcze czwarta gatgz podziatu filogenetycznego. Jest to transmutacja psychiczna, o ktérej w
klasie pierwszej za duzo mowy nie bedzie. Do transmutacji psychicznej zalicza sie wszelkie czary bez uzycia
rézdzek, przy uzyciu zakleé niewerbalnych, transmutacje ozywieniowe oraz przemiany animizacyjne (zmiana
cztowieka w zwierze), metamorfomagiczne (zmiana cechy cztowieka) i wilkotacze. Jest ona bardzo trudna do
wykonania, dlatego poznacie jg dopiero w klasach starszych. W tym przypadku obowigzkowym atrybutem
maga nie jest rézdzka a sita woli i umystu, czystosé mysli i koncentracja.

1.9. PODZIAE, TRANSMUTAC]I ZE WZGLEDU NA SZYBKOSC PRZEMIANY

Obok podziatu filogenetycznego istnieje rowniez podziat transmutacji ze wzgledu na szybkosc¢
przemiany. Jesli czas transmutacji danego obiektu jest niski, wtedy moze dochodzi¢ do transmutac;ji
natychmiastowej, jesli natomiast czas zmian jest powolny, wystepowa¢ moze transmutacja wolna. Podziat
wyglada nastepujgco:

— transmutacja wolna — mowi sie o niej, gdy czas przemiany substratu w produkt wynosi wiecej niz 5



sekund,

— transmutacja pét-wolna jest przemiang, ktéra zachodzi od 2 do 4,9 sekund,

— transmutacja $rednia wystepuje wtedy, gdy czas przemiany waha sie miedzy 1,9 a 1 sekunde,

— transmutacja szybka to przemiana, gdzie czas zmiany substratu w produkt wynosi od 0,5 do 0,9
sekundy,

— transmutacja natychmiastowa jest to przemiana, gdzie czas zmiany wynosi mniej niz 0,5 sekundy.

Wszystko jest pieknie, tylko jeden problem... jak obliczy¢ szybko$¢ przemiany? O tym rowniez pomyslano.
Jeden z bardziej znanych, Swiatowych transmutologéw, Rother wymyslit proste réwnanie, ktére postuzy nam
do obliczania czasu transmutacji.

e
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Wyjasnijmy jeszcze znaczenie poszczegolnych znakow:

t to wspomniany czas transmutacji,

x to liczba substratéw, ktére wystepujg w danej przemianie,

r to wartos¢ statej Rothera,

C to wartos¢ statej oporu Cristoffa,

m jest to masa substratu (lub suma mas substratéw) wyrazona w dekagramach

Wiemy juz prawie wszystko, brakuje tylko dwéch rzeczy. Czym sg wspomniane state Rothera i Cristoffa?
Stata Rothera jest wartoscig okreslang na podstawie podziatu filogenetycznego transmutaciji.

r=1,5w przypadku gdy obliczamy czas transmutacji letalnej,

r = 2 jesli obliczamy szybkos$¢ transmutacji semi-witalnej,

r = 3 jesli obliczamy czas transmutacji witalne;.

Jak ustalac r ? Dla przyktadu, mamy obliczy¢ czas transmutacji kamienia w patyk. Wiemy, Ze jest to
transmutacja letalna, poniewaz zaréwno kamien jak i patyk sg martwymi obiektami. Dlatego r dla tej
transmutacji wynosic¢ bedzie 1,5.

Stata Cristoffa jest wartoscig okreslajgca transmutanta, czyli substrat.

C = 0 jesli substratem jest ciato state nieozywione,

C = 0,5 jesli substratem jest ciecz lub gaz,

C = 2,5 jesli substratem jest ciato state zywe o niskiej ztozonos$ci tkankowej,

C = 4,5 jesli substratem jest ciato state zywe o wysokiej ztozonosci tkankowej,

C = 6,3 jesli substratem jest czlowiek.

Nalezy pamietaé, ze wartos¢ C ustala sie tylko dla substratu nie dla produktu! Nie wolno tez ustala¢ C dla
obu tych obiektow i ich sumowac.

Istnieje jeden wyjatek dotyczgcy rownania Rothera. Jesli dokonujemy obliczen dla C = 0, czyli substratu
statego nieozywionego, wtedy w réwnaniu pomijamy nasze C. Réwnanie przyjmuje wtedy postac:

1.10. ROWNANIA PRZEMIAN
ROWNANIA PROSTE

Wiemy juz co nieco o transmutac;ji, wiec wypadatoby takze umiec¢ jg zapisa¢. Stuzy do tego specjalny
zapis symboliczny.
[liczba substratu] [substrat] => [liczba produktéw] [produkt]

Jesli chcemy zapisa¢ przemiane dwoch szpilek w dwie swiecie, zapis, zgodnie z powyzszym wzorem
wygladaé bedzie 2 Szpilka => 2 Swieca. Nalezy pamieta¢, aby zapisywaé nazwy substratéw i produktow
wielkg literg. Jesli liczba substratow i produktéw réwna jest jeden, wtedy jej nie zapisujemy (Szpilka =>
Swieca). A co oznacza ten dziwny symbol ,=>"? Jest to wtasnie symbol transmutacji. Jesli wystepuje w
zapisie, wiadomo wtedy, ze dany przyktad jest transmutacjg a nie np. transfiguracjg czy animizacja.

Przyjrzyjmy sie jeszcze przyktadowi zapisu transfiguracji. Wzor jest podobny jak w przypadku
transmutacji:

[substrat] : [cecha pierwotna] =|> [cecha wtbrna]



Symbol ,=|>" oznacza wtasnie transfiguracje. Jesli chcemy zapisa¢ réwnaniem transfiguracje koloru wtosow
Z czarnego na szary, rownanie bedzie wyglgdato nastepujgco: Wtosy : Czarny =|> Szary. Nalezy pamieta¢,
zeby zapisywac wszystkie wyrazy wielka literg. Nie mozna takze myli¢ transfiguraciji.

Zapis Wiosy : Czarny =|> Diugie jest zapisem btednym, poniewaz zachodzi tutaj konflikt. Transfiguraciji
mozna dokona¢ na tej samej ptaszczyznie, tzn. mozna dokonac¢ np. zmiany koloru na inny, ale nie istnieje
transfiguracja zmiany koloru wtoséw na ich dtugo$c.

ROWNANIE Zt OZONE
Na prostych rownaniach jednak sie nie kohczy. Istniejg takze ztozone réwnania transmutacji, ktére
sg jednak bardzo podobne do prostych. Roznig sie tylko jedng rzeczg — zawierajg w sobie symbol rodzaju
transmutac;ji. Spis symboli rodzajéw transmutacji znajduje sie na koncu podrecznika.

[substrat] =...> [produkt]

W miejsce ,...” nalezy wpisa¢ symbol rodzaju prostego lub kilku rodzajéw wystepujgcych w danej przemianie.
Na przyktad, jesli zapisujemy rownaniem azotransmutacje, w miejsce ,....” wpisujemy Ao, co wyglada¢ bedzie
w ten sposdb: =Ao>. Pamietajcie takze o zapisie wszystkich substratow i produktow wielkg litera.

W przypadku zapisu réwnania transfiguracji wzér rowniez jest podobny:

[substrat] : [cecha pierwotna] =%...|> [cecha wtérna]

W miejsce ,...” wpisujemy rodzaj transfiguracji, jesli jest to np. transmutacja metryczna wpisujemy ,Mt”, co
wygladac¢ bedzie =%Mt|>.

ROWNANIE TRANSFIGURACJI CECH ZLOZONYCH

Istnieje rowniez mozliwos¢ przemiany transmutacyjnej i transfiguracyjnej jednoczes$nie. Mozemy
przemienic¢ fioletowy szklany puchar w czerwony drewniany puchar. Zapis wygladat bedzie w nastepujgcy
sposob: Puchar: Fioletowy : Szklany =%A|>=Zo> Czerwony : Drewniany. Jednak istnieje tutaj pewne
ograniczenie, o ktérym mowi prawo Clapeyrona, ktére brzmi: ,Istnieje mozliwo$¢ przemiany
transmutacyjnej i transfiguracyjnej w jednym procesie przemian, ale tylko pod wzgledem materiatowym
transmutanta”. Wywnioskowa¢ mozna, ze w jednym procesie mozna dokonac transfiguraciji i tylko
transmutac;ji sktadnikowej.

1.11 OPOR TRANSMUTACYJNY TRANSMUTANTA

Opodr transmutacyjny transmutanta jest miarg sity, jakg substrat ,broni sie” przed dokonaniem na
nim transmutacji. Aby obliczy¢ opér, nalezy skorzysta¢ ze wzoru:

p=C+r
p jest to grecka litera rho, oznaczajgca opdr transmutanta,

C — znana nam juz stata oporu Cristoffa,
r —rowniez znana stata Rothera.

PYTANIA KONTROLNE:
1. Wyjasnij r6znie miedzy transmutacjg a transfiguracja. Jak myslisz, ktére z tych przemian sg bardziej
ztozone?
2. Co okresla teoria Waltera Whitney?
3. Wyijasnij na czym polega prawo jednolitosci transmutac;ji.
4. Na jakie grupy gtdbwne dzielg sie rodzaje transmutac;ji? Opisz pokrétce kazdg z tych grup.
5. Wyjasénij roznice miedzy transmutacjg letalng a przemianami semi-letalnymi. Wez pod uwage

wyjgtek zywotnosci.

Oblicz szybkos¢ transmutacji myszoskoczka w puchar, jesli wiadomo, ze myszoskoczek ma mase 2

dag.

7. Zapisz rownanie proste i rOwnanie ztozone procesu przemiany lampy w wazon.

8. Zapisz rownanie zmiany koloru ubarwienia chomika — zmiane barwy z brgzowej na szara.

9. Zapisz rdwnanie przemiany granatowej piersiowki wykonanej z metalu w zéttg piersiowke wykonang
ze szkia.

10. Oblicz opér transmutanta dla przemiany kota w mise.

o



ROZDZIAL 11: HISTORIA TRANSMUTAC]I

2.1. ROZWOJ NAUKI NA PRZELOMIE WIEKOW

Wiemy juz, ze transmutacja jest jedng z najtrudniejszych dziedzin magii. Warto wiec siegnaé do jej
poczatkdw i przesledzi¢ rys historyczny i rozwdj na przetomie stuleci.

Jeszcze do niedawna czarodzieje uzywali bardzo prymitywnego zapisu réwnania procesu przemiany
wynalezionego w starozytnosci, kiedy wiedza o transmutacji nie byta zbytnio rozwinieta.

W — N

W réwnaniu transmutant oznaczony jest przez grecka literg omega a wynik transmutacji przez grecka alef.

Amerykanski transmutolog, Ervin Canneman znowelizowat podane réwnanie. Kwestionowat on fakt,
ze jedna strzatka zastepuje wszystkie ciagi przemian oraz procesow, ktére zachodzg ana substracie. Dodat
on do réwnania pojecie sify woli. Twierdzit on, ze za pomocg sity wolni mozna przetransmutowaé kazdy
obiekt magiczny i niemagiczny.

Niedtugo pézniej powstata kolejna koncepcja rozwijajgca podane rownanie. Transmutolog Walence
jako pierwszy zbadat i opisat fakt, ze na proces transmutacji wptywa wiele proceséw i bodzcow (np. stan
rézdzki, zdrowie maga, opor transmutanta, sita woli). Zaleznie od tego, czy czynniki te sg zalezne od
czarodzieja czy nie, dzieli sie je na czynniki zalezne i czynniki niezalezne. Dla przyktadu sita woli jest
zalezna od czarodzieja wiec jest czynnikiem zaleznym, jednak na cisnienie atmosferyczne czarodziej nie ma
wplywu, wiec jest to czynnik niezalezny. Wszystkich tych czynnikéw wptywajgcych na proces przemiany sg
tysigce. Sam Walence nie byt w stanie opisa¢ ich wszystkich.

Walence wysunat twierdzenie, ze podczas przemiany dochodzi do $cistej zalezno$ci miedzy transmutantem
a samym magiem. Jak wspomniatem, wszystkich czynnikéw wptywajgcych na proces transmutac;ji jest
bardzo duzo. Walence dowiddt, Ze zachodzi miedzy nimi do swoistej interakcji, dzigki ktérej otrzymujemy
pozadany wynik transmutaciji.

Bazujgc na tych dwdéch koncepcjach mozna rozwing¢ pierwotny wzér procesu transmutaciji:

afyoc...
W ¢ > N

Greckie litery oznaczajg czynniki i interakcje wplywajgce na proces przemiany.

2.2. WIELCY ODKRYWCY W TRANSMUTAC]I

Przedstawie Wam fragment podrecznika Dzieje magii autorstwa Bathildy Bagshot, gdzie opisuje ona
postaci historyczne, ktdrych osiggniecia w szczegdlny sposob wptynety na rozwdj nauki transmutac;ji.
Samuel deLion przyczynit sie w transmutacji tym, ze wraz z Tommy'm Nyerem (obaj byli Amerykanami)
wynalezli sposob przemieniania sie w zwierze. Opisali doktadny przebieg i sposéb w wielu ksigzkach. Dzieki
nim swiat poznat "animagéw". Nie oni sami wymyslili te nazwe, szybko owa wies¢ okrgzyta Swiat, m.in.
brukowce jak i ludzie postanowili nazwac¢ ich animagami od "animal" zwierze i "mag" czarodziej. Wkrotce
jednak ludzie zaczeli sami eksperymentowac i bez pomocy ksigzek czy specjalistow probowali przemienic
sie w jakiekolwiek zwierze. Niektore wypadki konczyty sie tragicznie. Ale sam Tommy Nyer stwierdzit, ze
przemiana w owady (muchy, chrzgszcze, komary itd.) staty sie niezbyt ciekawe, wiec postanowit wymyslic¢
przemiane w mate gryzonie (myszy, szczury, chomiki itd.). Udato mu sie. Jednak Samuel DeLion chciat by¢
lepszy od swojego dawnego przyjaciela i siegnat po takie zwierzeta jak tygrys, lew, gepard, orzet, zyrafa,
krokodyl i inne duze zwierzeta. Skonczylo sie to tragicznie, poniewaz zacieta rywalizacja miedzy Samuelem
a Tommy'm doprowadzita ich do $mierci, ktérej mogli unikng¢. Od tego czasu wielu uczonych zmieniato i
doskonalito sztuke przemiany w zwierze.

Profesor Jaron Svoray z Egiptu byt wielkim uczonym, skonczyt studia Transmutacji i nauczat w Egipskiej
szkole. Wynalazt wiele prostszych sposobdw na transmutowanie wiekszych przedmiotéw. Udowodnit, ze
najprosciej transmutuje sie przedmioty z tego samego tworzywa, czyli np. drewniany stét w drewniane
krzesto, metalowy stét w metalowe krzesto niz np. drewniany stét w metalowe krzesto. Mieszanie tworzyw
jest bardzo trudne i wymaga ogromnej precyzji, ale oczywiscie jest do wykonania. Udowodnit réwniez, ze



pozornie nietrudno transmutowac gryzonia w innego gryzonia, albo ptaza w innego ptaza, ale oczywiscie
ssaka w gada jest o wiele, wiele trudniejsze.

Erla Zwingle zapoczatkowata przemiane cztowieka w przedmiot nawet o bardzo matej wielko$ci bgdz o
bardzo duzej wielkosci nie zaleznie od wagi i wzrostu cztowieka. Udoskonalajgc swojg dziedzine zabita
swego meza przemieniajgc go w dzbanek do herbaty i niestety nie potrafita juz tego procesu odwrécic. W
podobny sposdb usmiercita swojg przyjaciotke, dwojke dzieci i swojego ojca (matka uciekta). Po 2 latach
wpadfa w obsesje stawy i transmutowania wszystkich ludzi jakich mogta. Pewnego razu okoto 13:40
wybiegta na ulice wykrzykujgc nowe zaklecie i rzucajac je na wszystkich, ktérzy byli tego dnia na ulicy.
Niestety ona jak i inni uczeni nie wiedzieli jak ich odczarowaé, wiec nie wystano jej do Azkabanu lecz do
szpitala sw. Munga gdzie stwierdzono, ze jest psychicznie chora. Zmarta po 6 latach.

Marco Farnea pochodzacy z Brazylii wynalazt bardzo rzadkg transmutacje. A mianowicie zmieniat istoty
zywe w rozne przedmioty, ktére zawieraty pewne czesci i czynniki zyciowe poprzedniego organizmu np.
szczekajgca szklanka, latajgcy talerz, gryzacy stot, zastawa stotowa ktéra sama chodzita i nabierata to co
dana osoba chciata. Czasami bylo to bardzo przydatne. Marco zdobyt wielkg stawe i cieszyt sie wielkim
szacunkiem innych czarodziejow. Przeprowadzit sie¢ do Anglii, doktadnie do Londynu. Poznat kilku
niewtasciwych ludzi (zwanych do dzisiaj Smierciozercami) i zasilit szeregi Tego-Ktérego-Imienia-Nie-Wolno-
Wypowiadaé. Niedtugo po tym zostat ztapany przez auroréw i umieszczony w Azkabanie, gdzie umart po 3
miesigcach.

PYTANIA KONTROLNE:
1. Woypisz odkrycia poznanych postaci. Jak myslisz, czy ich wynalazki przyczynity sie do rozwoju
nauki?

2. Czy koncepcja Cannemana jest poprawnym spostrzezeniem czy nie do konca? Odpowiedz
uzasadnij kilkoma zdaniami.

3. Czym rdznig sie czynniki zalezne od niezaleznych? Podaj po trzy przyktady z kazdej grupy.

4. Jakiego odkrycia dokonat transmutolog Walence? Wyjasnij znaczenie jego twierdzenia.



ROZDZIAL 111: TRANSMUTAC]JA MALYCH PRZEDMIOTOW
3.1. METODA KROKOWA

Nareszcie nadszedt czas, aby zaczaé praktykowac transmutacje. Wszystkie wiadomosci, ktére
poznaliscie w poprzednich rozdziatach bedg potrzebne podczas praktyki, wiec nic nie poszto na marne.
Kazdy szczego6t jest wazny, aby dokona¢ poprawnej przemiany.

Praktykujgc transmutacje musimy zapoznac sie z jedng z metod kodowania zakleé. Kazda z nich
opisuje przebieg transmutacyjny na swoéj wtasny sposob. My w pierwszej klasie zajmiemy sie najprostszg z
tych metod, metoda krokowa. Okresla ona dokfadnie kazdy krok, ktéry nalezy uczyni¢, by poprawnie
dokonac¢ przemiany.

Metoda krokowa:

krok pierwszy: jest podstawowym krokiem w kazdej transmutacji. Okresla nas, magow, jako osoby
skupiajgce sie na danej przemianie, a pamietamy przeciez z wczesniejszych lekcji, ze skupienie i
koncentracja jest jedng z najwazniejszych cech, ktére nalezy opanowac, by dokonaé transmutaciji.
krok drugi: okresla nam réwnanie proste danego przyktadu przemiany,

krok trzeci: zapisujemy w nim rownanie ztozone danej transmutacji,

krok czwarty: polega na obliczeniu oporu danego transmutanta,

krok pigty: zawiera odpowiedni chwyt i manipulacje, przypisane danemu przyktadowi,

krok szoésty: jest to formuta zaklecia zmieniajgcego z wyodrebnionym akcentem.

3.2. TRANSMUTACJA IGLY W ZAPALKE

ek

TRANSMUTAC]JA ZAPALKI W IGEE

Igta => Zapatka p=7?
rodzaj = ?
Igta =Mt> Zapatka odlam filogenetyczny =?

Igta + Pinennpa => Zapatka
Akcent: -NEN-

< chwyt alfa, pojedyncze pukniecie >

< PiNENnpa! >




3.3. TRANSMUTACJA IGLY W WYKALACZKE

TRANSMUTACJA IGEY W WYKALACZKE

Igta => Wykataczka p=?
rodzaj = ?
Igta =Mt> Wykalaczka odlam filogenetyczny =?

Igta + Oowolda => Wykalaczka
Akcent: -WOL-

< alfa, pojedyncze punkniecie >

< OoWOLda! >

TRANSMUTACJA DZIESIECIU GUZIKOW W DZIESIEC MUSZEL

10 Guzikéw => 10 Muszel
p=?

10 Guzikéw =PI> 10 Muszel rodzaj = ?

odiam filogenetyczny = ?
10 Guzikow + Aqua ilusion => 10 Muszel
Akcent: ILU-

< alfa, podwéjne pukniecie >

< Aqua ILUsion! >




3.5. TRANSMUTACJA PARY REKAWIC W PARE SKARPET

2 Rekawice => 2 Skarpety p=2?

. rodzaj = ?
2 Rekawice =Pd> 2 Skarpety odtam filogenetyczny = ?

2 Rekawice + Pirkaulus Dugulus => 2 Skarpety
akcent: -KA-, -GU-

< alfa, pojedyncze pukniecie >

< PirKAulus DuGUlus!

PYTANIA KONTORLNE:
1. Dokonaj petnej transmutacji 10 guzikdéw w 10 muszel metodg krokows.
2. Podaj poprawny zapis zaklecia Pirkaulus Dugulus.
3. Okresl rodzaj i grupe podziatu filogenetycznego transmutacji igty w wykataczke.
4. Oblicz szybkos$¢ transmutacji zapatki w igte.



ROZDZIAL IV: TRANSMUTACJA SREDNICH PRZEDMIOTOW

4.1. TRANSMUTACJA GARSCI PIASKU W GARSC SOLI

TRANSMUTACJA GARSCI PIASKU W GARSC SOLI

Piasek => Sol p=2
P - rodzaj = ?
Piasek =Pl> Sél odtam filogenetyczny = ?

Piasek + Igilais => Sél
Akcent: IGI-

< alfa, podwéjne pukniecie >

< IGIlais! >

TRANSMUTACJA CZAJNIKA W KSIEGE

Czajnik => Ksiega p=2

rodzaj = ?

Czajnik =Bo> Ksigga
J <9 odiam filogenetyczny = ?

Czajnik + Pripendo => Ksigga
Akcent: PRI-

< alfa, pojedyncze pukniecie >

< PRIpendo! >




4.3. TRANSMUTACJA ZOLWIA W CZAJNIK

TRANSMUTACJA ZOTLWIA W CZAJNTK

Zotw => Czajnik p=7?

. rodzaj = ?

Z6tw =Mt> Czajnik odtam filogenetyczny = ?
Z6lw + Riruingo => Czajnik

Akcent: -IN-

< alfa, haczykowaty >

< RiruINgo! >

TRANSMUTAC]A FILIZANKI W KOCIOLEK CYNOWY ROZMIAR 1

p=2?
rodzaj = ?
odiam filogenetyczny = ?

Filizanka => Kociotek

Filizanka =Zw> Kociotek
Filizanka + Supraco => Kociotek
Akcent: -PRA-

< alfa, haczykowaty, podwdjne pukniecie >

< SuPRAco! >

Przy transmutacji zwiekszajgcej warto wspomnie¢ o pewnym defekcie tej przemiany. Zapewne
zauwazyliscie, ze Wasz kociotek, ktéry powstat z filizanki nie jest taki sam jak oryginalny kociotek z
Magicznej menazerii. Wygladem sg takie same, jednak réznig sie ciezarem. Ten kociotek, ktéry powstat
podczas naszej transmutacji jest o wiele 1zejszy niz oryginalny kociotek ze sklepu. Taki przypadek nazywa
sie efektem ubytku masy. Produkty, ktére powstajg podczas transmutacji zwiekszajgcej czy pomnazajgcej
nie beda identyczne z takimi przedmiotami, ktore kupilibySmy w sklepie. Dlatego, jesli np. na eliksirach
zapomnimy o naszym kociotku, mozemy szybko przetransmutowac filizanke w kociotek, jednak kociotek ten
nada sie do przyrzadzania tylko kilku nieskomplikowanych eliksirow. W przypadkach wazenia bardziej
skomplikowanych wywaréw po prostu sie rozpusci. Dlaczego? Poniewaz nie jest wykonany z oryginalnego



materiatu do sporzgdzania kociotkéw. Wiec tak czy owak bedziemy musieli zakupi¢ oryginalny kociot.

PYTANIA KONTROLNE:
1. Podaj poprawny zapis zaklecia Riruingo.
2. Okresl rodzaj i grupe filogenetyczng transmutacji garsci piasku w gars¢ soli.
3. Dokonaj petnej przemiany filizanki w kociotek cynowy. Jaki to rodzaj transmutac;ji?
4. Czym jest efekt ubytku masy i w jakich transmutacjach wystepuje?



ROZDZIAL V: TRANSMUTACJA DUZYCH PRZEDMIOTOW

5.1. TRANSMUTACJA KRZESEA W TELEWIZOR

TRANSM CJA KRZESEA W TELEWIZOR

Krzesto => Telewizor p=?
rodzaj = ?
Krzesto =Mt> Telewizor odtam filogenetyczny = ?
Krzesto + Karambolis => Telewizor
Akcent: -RAM-

< beta, podwéjne pukniecie >

< KaRAMbolis! >

TRANSMUTACJA SZAFY W GRZEJNIK

Szafa => Grzejnik
p=?

Szafa =Ho> Grzejnik rodzaj = ?

odiam filogenetyczny = ?
Szafa + Pracidimento => Grzejnik
Akcent: -MENTO

< beta, potréjne pukniecie, haczykowaty >

< PracidiMENTO! >

PYTANIA KONTROLNE:
1. Dokonaj petnej transmutacji szafy w grzejnik.



2. Oblicz opér transmutanta w transmutac;ji krzesta w telewizor.
3. Oblicz szybko$¢ transmutacji szafy w grzejnik.

TABLICE
STALA OPORU CRISTOFFA
Wartosé C Rodzaj transmutanta
0 Ciato nieozywione
0,5 Cieczigaz
2,5 Ciato zywe o niskiej ztozonosci tkankowej
4,5 Ciato zywe o wysokiej ztozonosci tkankowej
6,3 Cztowiek
STAEA ROTHERA
Wartos¢ r Grupa filogenetyczna
1,5 Transmutacja letalna
2 Transmutacja semi-letalna
3 Transmutacja witalna

SYMBOLE RODZAJOW TRANSMUTAC]1

| Symbol | Rodzaj transmutacji

| Zw (Ia) | T. Zwiekszajaca miedzyrzeczowa prosta

| Zw (Ib) | T. Zwigkszajaca miedzyrzeczowa zlozona

| Mt |Monotransmutacja

| Pd | T. Podwéjna

| Mn | Transmutacja Zmniejszajaca niemiedzyrzeczowa

| Zn | T. Zwiekszajaca niemiedzyrzeczowa

| Pl | Politransmutacja

| 0Ol | T. Organiczna Ludzka

| Ozm | T. Organiczna Zwierzeca Miedzygatunkowa

| Oz | T. Organiczna Zwierzeca

| Nt |T. Naturalna

| Pnt | Transmutacja pomnazajaca zywa (organizmy
zywe)

| Zm | T. Zmniejszajaca Miedzyrzeczowa

| Pn (Ib) | T. Pomnazajaca martwa (razy 2)



| Pn (1)
| Mtc
| Am
| Or
| St

| sc

| Ao
| Bo

| Fo

| Go
| Ho
| Mo
| Ko
| Fo

| Lo

| Zo

| TxP
| TXR
| TN
| Tw
| Tpw
| Ts

| Ts

| Tn
| %At
| %K
| %M
| %A
| Ut

| To

| Kt

| Hs

|Un
|Lv

| T. Pomnazajaca martwa (razy 4)
| Metamofomagia (zdolno$¢ zmiany 1. cechy)
| Animizacja

| T. Organiczna Roslinna

| T. Ozywieniowa

| T. Scalajaca

| Azotransmutacja

| Breotransmutacja

| Egzotransmutacja

| Geotransmutacja

| Hezotransmutacja

| Mezotransmutacja

| Kreotransmutacja

| Frezotransmutacja

| Laksotransmutacja

| Zeotransmutacja

| T. ztozona podrzednie

| T. ztozona réwnorzednie

| T. ztozona nadrzednie

| T. wolna

| T. p6ét-wolna

| T. érednia

| T. szybka

| T. natychmiastowa

| Transfiguracja atmosferyczna
| Transfiguracja ksztattna

| Transfiguracja metryczna

| Transfiguracja ambitna

| Uroki Transmutacyjne

| Tortura Transmutacji

| Klatwy Transmutacyjne

| Przemiana wilkotacza

| T. Powodujaca Pojawienie
| T. Powodujaca Znikanie

| T. Ludzka




Podczas tworzenia niniejszego podrecznika korzystatem z materiatow:
~Podrecznik do transmutacji” autorstwa Xeme'go Werdyena i Nicolasa Flamela
~Podrecznik do transmutacji dla klas 1-4” autorstwa Anny Lancaster
»1ransmutacje 1” autorstwa Ydy McNarcissen.

Informuje réwniez, ze jakakolwiek proba kopiowania podrecznika bez mojej zgody jest niezgodna z prawem.



